Структура   сюжетно-тематической   фронтальной   непосредственно образовательной деятельности   по развитию фонематического восприятия и навыков звукового анализа
 1. Орг. момент.
Первый этап  - организационный. Его цель - введение в тему, создание положительного настроя на учение, пробуждение интереса к познанию новых звуков, а также коррекция психофизических функций.
Основной  задачей на данном этапе является необходимость включить детей в работу с первых минут деятельности. Орг. моменты проводятся в разных вариантах. Вот некоторые из них:
а) Орг. момент в виде мимических упражнений (психогимнастика). Мимические упражнения улучшают работу лицевых мышц,  способствуют развитию подвижности артикуляционного аппарата (дети изображают ворчливого, веселого, грустного, доброго и злого гномов);
б) В виде имитирующих упражнений. Такие упражнения способствуют раскрепощению детей, проявлению своего «я», развитию воображения, преодолению моторной неловкости. (Дети передвигаются мягкой походкой кота, лисы, изображают спящего медведя, имитируют езду на велосипеде);
в) В виде релаксационных упражнений, которые помогают снять повышенное мышечное напряжение. (Светит солнышко, тепло - расслабление; солнце спряталось, холодно - напряжение; опять засветило солнце - расслабление);
г) В виде упражнений, направленных на развитие внимания (сядет
тот, у кого желтая рубашка, кто выше всех ростом, у кого самые
светлые волосы, чье имя начинается со звука «И» и т.д.);
д) Отгадывание загадки. Отгадка - имя гостя, который «придет» на
занятие;

е) В виде упражнений на развитие слуховой памяти. («Повтори три
слова подряд: мак - бак - так»);

ж)  В виде массажа,  гимнастики для глаз и т. д.
Все эти упражнения помогают сконцентрировать внимание детей и     настроить их на работу.
2. Артикуляционная гимнастика.
Проводится также в едином сюжете НОД и способствует развитию подвижности артикуляционного аппарата и подготовки его к правильному произнесению изучаемых звуков. Арт. гимнастика выполняется детьми за столами перед индивидуальным зеркалом. 
3. Сообщение темы.
Для незаметного перехода к теме  и включения всех детей в работу перед ними обычно выставляются игрушки, плоскостные фигурки или изображения персонажей — участников НОД. Происходит знакомство детей с ними, выделяются изучаемые звуки в их названиях. Например, «Полет в космос» (зв.С- СЬ) Л: «Светит, сверкает всех согревает. Что это? (солнце). Какие звуки есть в словах загадки? (зв.С - СЬ). Сегодня мы совершим путешествие в солнечное царство, космическое государство и повторим звуки (С, СЬ)».
Например, “Наши друзья – Домовой и Домовенок” (звуки Д, ДЬ) тема сообщается следующим образом: Сегодня к нам пришли озорной Домовенок и дедушка Домовой. Где они могут жить? Какой первый звук вы услышали в словах: дом, Домовенок? Сегодня мы вместе с ними будем изучать звуки “Д”, ”ДЬ”. 

  “Поездка в Простоквашино” (звуки Р, РЬ) дети разговаривают по телефону с котом Матроскиным: Сегодня мы поедем в Простоквашино к дяде Федору, коту Матроскину, Шарику и повторим звуки “Р”, “РЬ”. 
4. Характеристика звуков по артикуляционным и акустическим
признакам. 

На этом этапе реализуются следующие задачи:
a) Уточняется артикуляция — положение губ, языка и зубов при
произношении изучаемого  звука.  (При  этом используют
зрительные и символы положений органов артикуляции);
б) Уточняются акустические признаки звуков: «спит» или «не
спит» голосок (глухие или звонкие), поется или не поется
звук (гласные или согласные);
в) Находится образное сравнение звука ([р] - рычание тигра, [л'] - весенняя капель,  [С] - чайник свистит), [Ш] - змея шипит т.д.;
г) Обозначение звуков зрительными и жестовыми символами;
д) Определение места звуков в звуко-буквенном городе. (В
синем, красном или зеленом замке).
5. Произношение изучаемых звуков в слогах и слоговых сочетаниях. Основными задачами этого этапа является развитие слуховой памяти и фонематического восприятия, мимики и просодических компонентов речи (ритма, ударения и интонации). Произношение слоговых рядов обычно сочетается с развитием интонационной выразительности речи и мимики. Слоговые сочетания произносятся совместно или от лица персонажей. С Винни-Пухом дети повторяют «вопилки» и «дразнилки», с Домовенком слушают и воспроизводят звон колокольчиков (дан — дон - динь (тихо), дон - дан - дон (громче)) (игра «Выбери слог с заданным звуком»); 
Например, согласные звуки С, Ш решили совершить путешествие. Мы отправимся вместе с ними и будем учиться правильно их произносить и различать эти звуки. Подошли они к Красному замку. Какие звуки здесь живут? Гласные. Давайте их подружим. Звуки С и Ш подружились со звуком А, какие получились слоги?.. Послушайте, как они разговаривают между собой: 

са-ша-са-ша - здороваются.
со-шо-со-шо - удивляются? 

су-шу-су-шу - сердятся.
сы-ши-сы-ши - прощаются!
С разной интонацией и использованием различных массажных предметов.
6.  Произношение звуков в словах.
На этом этапе занятий реализуются следующие задачи:
а) Развитие   фонематического   восприятия   и   фонематических
представлений;
б) Уточнение и расширение лексического запаса;

в) Овладение  грамматическими  категориями  словоизменения  и
словообразования, постижение смысла и многозначности слов;
г) Развитие слухового внимания и зрительной памяти;
д) Овладение   простыми  и  сложными   видами  звуко-слогового
анализа и синтеза.

Выделяют этапы формирования навыков звукового анализа:

· Выделение в словах 1 гласного звука (Астра, Утка)
· Анализ и синтез сочетаний из 2 гласных звуков (АУ,УА)
· Определение наличия, либо отсутствия в словах звука (гласного, согласного)
· Определение последнего гласного звука в словах (пальтО, скалА)
· Определение первого и последнего гласного звука ( АвтобусЫ)
· Выделение ударного гласного в словах (картИны, посУда)
· Синтез слогов, состоящих из двух звуков (УХ, АМ, ОН...)
· Определение первого согласного звука (Монета, Халат, Самокат)
· Определение последнего согласного звука (насоС, самолеТ)
· Определение гласного звука в середине односложных слов (нОс)
· Анализ односложных слов, состоящих из трех звуков (СОМ, МАК)
· Синтез односложных слов, состоящих из трех звуков (МОХ, СУП)
· Определение нескольких гласных звуков в слове (хАтЫ, лИмОн)
· Определение количества слогов в словах (одного, двух, трех) (ДОМ, ПАРТА, МАЛИНА)
· Синтез двухсложных слов, состоящих из открытых слогов (МУХА).
Последовательный процесс звукового анализа

                 (от простого к сложному)
· Звуки гласные(Г), затем согласные (С)
Односложные:

· Слоги типа СГ и ГС (мо, ом)

· Слоги (слова) типа СГС (лак, мак)

· Слоги (слога) типа ССГ и ГСС (сти, ост)

· Слоги (слова) типа ССГС (стук,внук) и СГСС (верх,корм)

· Слоги (слова) типа ГССС (Омск, Орск)

Двусложные:

· Слова типа СГСГ (рука, лиса) и ГССГ (игла,арка)

· Слова типа СГСГС (топор, сапог) и СГССГ (корка,речка)

Трехсложные:

· Слова типа СГСГСГ (машина, молоко) и СГСГСГС (колобок, ремешок)

· Слова типа СГССГССГ (перчатки) и ССГССГСГ (простыня)

Каким бы не был слог или слово (1, 2, 3 ... сложное) существует схема разбора, предложенная Элькониным:

Слово:

· Порядковый счет звуков: первый, второй...(Выделение интонационно ДДДДом, ДОООм, доМММ)
· Количество звуков (затем букв) ( В слове ДОМ 3 звука)
· Гласные (В слове ДОМ 1 гласный звук О)
· Согласные (В слове ДОМ 2 согласных звука твердый, звонкий звук Д и твердый, звонкий звук М)

· Слоги (В слове ДОМ 1 слог) 

· Если в слове более 1 слога, то какой ударный, какой слог безударный.
1. Игры:   «Найди   картинки   с   заданным   звуком»,   «Кто дальше?», «Цепочка слов», «Звуковое лото», «Волшебный кубик».
2. Использование на одном занятии слов, включающих одну или несколько родовых групп (птицы, звери, посуда и т.д.). Игра «Назови одним словом», «Что лишнее?»;
3. Вопросы   ставятся таким  образом,  чтобы  дети  смогли повторить  одно  и то  же слово  в разных  падежах,  в единственном и множественном числе, в настоящем и прошедшем времени и с приставками.
Игры: «Закончи предложение», «Один - много», «Большой -
маленький», «Потерялось слово» (договаривать слова по
индивидуальным заданиям, «Запомни и назови».
Игры: «Что изменилось?», «Кого (чего) не стало?», «Звук потерялся»,  «Звук заблудился»  (восстановление  слов с переставленными   (пропущенными)   звуками,   «Загадки» (угадывание слов по первому и последнему звуку и слогу: КОФ...), «Телеграф»   (деление   слов   на   слоги),   «Испорченный телеграф» (восстановление перепутанных слогов);
Игры: «Собери рассыпанные звуки», «Поймай звуки, верни
слог, слово», «Поймай слово, верни звуки», «Живые звуки»,
«Закончи слово».
7.
Динамическая пауза. Динамическая пауза тесно связана с темой
НОД. Она является как бы переходным моментом к следующей
части. Основными задачами динамической паузы являются:
1. Снять усталость и напряжение;

2. Совершенствовать общую моторику;
3. Вырабатывать   четкие  координированные  движения  во
взаимодействии с речью.

           Динамическая пауза может проводиться в виде: 
1. Подвижной игры. («Курица и цыплята», «Бедный ослик»);
 2. Трудовых    действий    («Поездка    на    дачу»,    «Уборка квартиры»);
 3. Психофизической гимнастики (Дети изображают животных, птиц);
 4. Песен («Кошечка», «Лошадка», «По малину в сад пойдем»).
8.
Работа  над  предложением.   Успешному  овладению   детьми
закономерностей   необходимых   связей   слов   в   предложениях
способствует    предварительная    работа    над    заданиями    по
словосочетаниям. Дети упражняются в правильном согласовании
прилагательных с существительными, образование относительных
прилагательных (игра «Скажи какой?»). На этом этапе 
решаются следующие задачи:
1. Установление   лексико-грамматических   отношений   между
членами предложения;

2. Актуализация накопленного словаря;
3. Формирование связности и четкости высказываний;

4. Работа    над    предложением,    как    средства    развития
мыслительных процессов, в частности, умозаключений;

5. Анализ и синтез словесного состава предложения, как средство
предупреждения дисграфии.

Приемы работы над предложением разнообразны. Но все задания соответствуют основному правилу: „От простого к сложному».
На начальном этапе - это ответы на заданные вопросы с опорой на картинки. Затем - составление предложения по набору слов или по опорным словам (Лиса, нора, лежать, в). Более высокий уровень развития речи предполагают задания на восстановление деформированного текста предложения (игра «Нескладушки - неладушки»). Параллельно с усвоением лексико-синтаксических отношений между членами предложения ведется работа по анализу и синтезу словесного состава предложения с использованием схемы предложения. (Игры: «Составь предложение по схеме», «Какого слова не стало»).

Созданию оживленной и творческой обстановки способствуют задания, в которых нужно исправить смысловые ошибки (наступила зима, распустились почки на деревьях). “Дайте быстро мне ответ, так бывает или нет?”. Этот же принцип используется в исправлении “полезных” советов: ”Гладьте белье сковородкой”... Дать самостоятельные умозаключения помогают такие вопросы, как “Что вы будете делать, если...” Обязательным условием на этом этапе является логическая и игровая связь с сюжетом занятия. 

Параллельно с усвоением лексико-синтаксических отношений между членами предложения должна вестись работа по анализу и синтезу словесного состава предложения. При этом обычно используются полоски для обозначения слов, делаются зарисовки схем в тетрадях. 

9.
Произношение звука в связной речи.
      Другими словами, это - автоматизация звука в связной речи. Попутно решаются следующие задачи:
1. Развитие воображения и творческой фантазии;

2. Развитие словотворчества;

3. Развитие     мелодико-интонационных     и     просодических
компонентов (просодики).
В одних случаях используются задания с известными чистоговорками и поэтическими произведениями - диалогами и стихами, которые обязательно насыщены изучаемыми звуками, занимательны  и доступны по сложности и, кроме того, многообразны по интонационным характеристикам (вопросительным и восклицательным) (например, диалог двух попугаев).     В других случаях, дети сочиняют или исправляют чистоговорки и стихи, что способствует развитию чувства созвучия, рифмы и ритма. Сначала они подсказывают отдельные слова и рифмы, а затем - целые фразы (например, «Шепчет ночью мне на ушко сказки разные ... (подушка)»). По ходу занятий дети подсказывают действия персонажей, придумывают диалоги и реплики от имени персонажей сюжета, отвечают на вопросы и находят выход из проблемных ситуаций. Кроме этого, в этой части дети пересказывают сказки от имени персонажей с элементами театрализации. На этом этапе, также как и на других, попутно решаются задачи по нравственно-этическому воспитанию детей.
10. Обучение элементам грамоты. 
На этом завершающем этапе занятия решаются следующие задачи:
· Знакомство с буквой, которой обозначается изучаемый звук.
При  этом  осуществляется   связь  слухового  (фонетического)
образа    звука    со    зрительным    (графическим)    образом,
дифференциация понятий «звук» и «буква». Дети знакомятся с
заглавной и строчной буквами, определяется их сходство и
различие. Определяется — на что похожа буква, т.е. создается
зрительный образ буквы. Из "Занимательной азбуки" (Например,  вот какая буква Ц, с
коготочком на конце. Коготок — царапка. Как кошачья лапка).
Дети изображают букву с помощью пальцев.
  Предупреждение ошибок чтения и письма на уровне буквы. В
русском алфавите 33 буквы, и 23 из них вызывает затруднение
из-за свойств зеркальности. Поэтому прежде чем приступить к
работе по различению правильной буквы и ее зеркального
двойника, проводится несколько этапов:

· Подготовительный этап, помогающий развивать у детей ориентировку в пространстве, на себе и на листе бумаги.
Игры:   «Найди   Незнайку»,   «Где  зарыт  клад?»,   «Зеркало»,
«Электронная мышка», «Графический диктант».
· Выкладывание    букв,    написанных   на   карточках,    где представлены как правильные, так и ложные (зеркальные)
буквы.
· Определение букв по трафарету, шаблону;

· Предъявление букв разного шрифта;

· Определение буквы, «написанной» на ладони, на спине;

· Нахождение букв в геометрических фигурах.

· Поиск букв, наложенных друг на друга;
· Дописывание недостающего элемента буквы (игра «Буква сломалась»);
· Выкладывание буквы из палочек, косточек, ниточек, лепка из пластилина.
1. Обучение чтению буквы, слогов и слов с этой буквой.
Проводится работа с разрезной азбукой. Дети выкладывают и
прочитывают слоги и слова; читают слоги по слоговым таблицам
(игра «Волшебная указка»,  «Звуковой  домик»);  разгадывают
ребусы, кроссворды; печатают буквы, слоги, слова под диктовку
(Игры: «Буквы рассыпались», «Вставь пропущенную букву»,
«Буква заблудилась», «Поле чудес»).
2. Обучение печатанию буквы, слогов и слов с изучаемой
буквой.
11 .Итог. Оценка деятельности детей.(Может проходить от имени героя)
В заключительном «аккорде» деятельности звучит положительная эмоциональная оценка и уверенность, что завтра получится еще лучше, чем сегодня. При индивидуальной оценке  отмечается активность, удача, пусть даже маленькая того или иного ребенка. А реакция на неудачи звучит с надеждой на успех в последующих  видах деятельности. Обязательно узнается оценка детей «Что вам понравилось?», «Какие задания показались вам интересными?», «Какое задание было самым трудным?», «Чтобы вы хотели услышать в следующий раз и т.д.».  Стараться, чтобы  НОД была насыщена положительными эмоциями, что повышает результативность работы.
